WODNIACY - Vortal harcerzy wodnych

Spartakiada Harcerskich Druzyn Wodnych i Zeglarskich - Wiedci ze $rodowisk

Nadestany przez:

Przestany: : 9.09.2003, 14:50:00

W dniach 25-28 wrzesnia w HOMie w Pucku juz po raz 37 zostanie rozegrana Spartakiada Choragwi
Gdanskiej ZHP. Organizatorem spartakiady jest druhna Weronika Pyda - Pilot Choraggwi Gdanskiej
wiecej informacji w regulaminie.

XXXVII Spartakiada Harcerskich Druzyn Wodnych i Zeglarskich

Organizator: Zespét Pilota Chorggwi Gdanskiej ZHP

Termin: 2003.09.25 - 28

Miejsce: Harcerski Osrodek Morski w Pucku

Koszt: 15 PLN od osoby, ptatne na miejscu; kwota ta obejmuje zakwaterowanie i wyzywienie bez
czwartkowej kolacji

Ubezpieczenie: reprezentacje winny wykupi¢ ubezpieczenie NNW we wtasnym zakresie; okazanie go
jest wstepnym, niezbednym warunkiem wystartowania w Spartakiadzie

Do udziatu w Spartakiadzie: zapraszamy reprezentacje druzyn:

e wszystkich specjalnosci wodnych,
e lagdowych, ktére w swoim programie realizujg elementy wychowania wodnego

Spartakiada bedzie rozgrywana w nastepujacych grupach wiekowych:

¢ Pion harcerki: to dzieci urodzone w roku 1991 i mtodsze.
e Pion starszoharcerski to mtodziez urodzona w roku 1988 i mtodsza.
e Pion starszoharcerski to mtodziez urodzona w roku 1985 i mtodsza

Druzyna moze wystawic¢ do 2 reprezentacji w kazdym z pionéw wiekowych. Harcerzy, instruktoréw
powyzej rocznika 1985 serdecznie zapraszam do wspétorganizowania Spartakiady. Warunkiem startu
w Spartakiadzie jest wykonanie nastepujgcych zadan: Kazda druzyna: przygotowuje portret
druzynowego, technika wykonania dowolna (zdjecie, namalowany portret, wycinanka itp), format
pracy B5 umieszczony w antyramie. Praca musi by¢ opisana nazwiskiem, imieniem, stopniem
harcerskim i instruktorskim druzynowego oraz zawiera¢ petng informacje o nazwie druzyny.
Otrzymane materiaty bedg stanowity podstawe tworzonej przez Zespét Pilota wystawy , Twarze
Wody”. Wykonanie tego zadania nie wptywa na punktacje danej druzyny na Spartakiadzie - jest
jedynie warunkiem wstepnym udziatu w Spartakiadzie. Kazda reprezentacja:

* Przygotowuje upominek dla sponsora - SAMODZIELNIE wykonang rzecz ( np. obrazek, rzezba,
makrama, maskotka tgczaca w sobie elementy harcerskie i ,wodne"” , ktéra zostanie
podarowana sponsorom Spartakiady). Przy wykonaniu nalezy zwréci¢ szczegélng uwage na
estetyke pracy i odpowiednie zabezpieczenie umozliwiajgce bezawaryjny transport.
Oceniane beda wytacznie prace wykonane samodzielnie (tj. nie kupione); przywiezione prace
nie podlegajg zwrotowi.

e Zadanie przeznaczone do wykonania przez odpowiedni pion wiekowy

o pion wedrowniczy:
= wykonuje ,instrument wodny” grajacy tzn. instrument wydajgcy dZzwieki
wtasnego pomystu, ktérego czescig jest woda. Wazna uwaga: element wodny
nie ma stanowi¢ ozdoby instrumentu, ma by¢ natomiast pomocny przy
wydawaniu dZzwieku. Instrument ten reprezentacje bedg wykorzystywaty
podczas turnieju piosenki
o pion starszoharcerski:
» wykonuje wybrang przez siebie dowolng ,boje” oznakowan szlaku
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zeglugowego. ,,Boja” ma miec wielkos¢ 50-75 cm, ma mie¢ mozliwosé
postawienia na ziemi (nie bedzie wktadana do wody), nie moze ulec
zniszczeniu pod wptywem deszczu, powinna wiernie oddawad ksztatt, kolor,
znaki szczytowe.

o pion harcerski:

» przygotowuje inscenizacje wybranej przez siebie basni lub legendy zwigzanej

z morzem lub regionem (mozna ewentualnie wymysle¢ wtasng opowiesc).
Czas przedstawienia nie wiecej niz 10 minut.

Zgtoszenia: Komenda Choragwi Gdanskiej ZHP lub bezposrednio do Pilotki Chorggwi,
tel. 0-502-504-980 lub 346-0932, w terminie do 18 wrzesnia

Plan spartakiady:
czwartek:

e przyjazd uczestnikéw do godziny 20.00
* odprawa opiekundéw reprezentacji okoto godziny 22.00
e zadanie niespodzianka

e apel rozpoczynajacy spartakiade
e pion harcerski:
o bieg wodny w klasie Optymist
o ptywanie na wiostach
o gra terenowa
o turniej piosenki
o walka na bomie
e pion starszoharcerski:
o bieg wodny w klasie Puck
o ptywanie na wiostach
o kajaki
o anatomia morza
o turniej mtodego nawigatora
e pion wedrowniczy:
o bieg wodny w klasie DZ
o regaty na precyzje ptywania
o ptywanie na wiostach
o kajaki
o konkurs piosenki
o anatomia morza
o turniej wiedzy o shancie

sobota:

e pion harcerski:
o bieg harcerski
o wielobdj Jungéw
o anatomia morza
o wesoty supetek

e pion starszoharcerski:
o bieg harcerski
o wielobdj Jungéw
o turniej piosenki
o fgcznosé
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o wezty
e pion wedrowniczy:
o bieg harcerski
o wielobdj Jungéw
o turniej nawigatoréw

niedziela:

e apel konczacy spartakiade i zamykajgcy sezon zeglarski godzina 11.00
e wyjazd uczestnikéw

Uwaga: W przypadku niesprzyjajgcej pogody lub duzej ilosci zgtoszonych ekip termin rozgrywania
poszczegdlnych konkurencji moze ulec zamianie! W czasie trwania Spartakiady przewiduje sie
rozgrywanie konkurencji niespodzianek. Wazne uwagi organizacyjne:

¢ Pilot Chorggwi ogtasza dodatkowg konkurencje o specjalng - swojg nagrode - na najlepsza
kronike Druzyny Wodnej - bedzie oceniana ciggto$¢ prowadzenia zapisdw oraz pomystowos¢ i
starannos¢ kroniki.

e Reprezentacja w pionach: harcerskim i starszoharcerskim liczy 5 startujgcych oséb,
reprezentacja w pionie wedrowniczym liczy 6 oséb

e Kazdej druzynie musi towarzyszy¢ przynajmniej jeden petnoletni opiekun. Opiekun nie bierze
udziatu w zadnej konkurencji za wyjatkiem turnieju szant (patrz dalej);

e Reprezentacje liczace mniej niz 5 (w pionie wedrowniczym 6) startujgcych oséb moga bra¢
udziat w Spartakiadzie, ale w niektérych konkurencjach wymagajacych udziatu wszystkich
pieciu uczestnikéw bedg klasyfikowane po wszystkich petnych ekipach.

e Reprezentacje pionu starszoharcerskiego i wedrowniczego musza mie¢ w swoim sktadzie
przynajmniej 1 osobe posiadajgcg patent zeglarza jachtowego.

Reprezentacje nie posiadajgce w swoim sktadzie osoby z patentem bedg dopuszczone do
ptywan z instruktorem posiadajgcym uprawnienia, ale zostang sklasyfikowane w regatach po
wszystkich ekipach startujacych samodzielnie.

e Do celéw punktacyjnych Spartakiady ustata sie nastepujgca waznos$¢ rozgrywanych

konkurencji:
kategoria punktacyjna pion wedrowniczy pion starszoharcerski
| stopieh bieg wodny, turniej nawigatoréw, bieg bieg wodny, bieg harcer
harcerski
Il stopien regaty precyzyjne, kajaki, wielobdj Jungdéw, kajaki, wielobdj Jungdw, turniej
turniej piosenki, anatomia morza anatomia morza

Il stopien wiosta, zadania przedspartakiadowe, wiosta, tacznosé, wezty, zadani
zadania niespodzianki wiedzy o shancie, przedsparta

zadania niespodzianki
» Wszyscy przybyli na spartakiade zobowigzani s do przestrzegania regulaminu osrodka oraz
postepowania zgodnie z Prawem Harcerskim.
e W sprawach spornych badz nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje
Komenda Spartakiady.

Wyjatki z regulaminéw poszczegdlnych konkurencji

Bieg wodny: rozgrywany w klasie Dz (pion wedrowniczy), Puck (pion starszoharcerski) lub Optymist
(pion harcerski); szczegdtowy regulamin biegu zostanie podany w czwartek wieczorem na odprawie
opiekunéw. Reprezentacje biorgce udziat w tej konkurencji startujg wytgcznie na sprzecie
udostepnionym przez HOM.
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Regaty precyzyjne: polegajg na umiejetnosci precyzyjnego prowadzenia jachtu zaglowego,
doktadnego wykonywania manewrdéw, wazne jest tez zgranie zatogi

Bieg harcerski: sprawdzane beda podstawowe wiadomosci z zakresu technik harcerskich
(terenoznawstwo, pionierka, historia harcerstwa, samarytanka, sygnalizacja, szyfry, symbolika) oraz
zeglarstwa, jak réwniez znajomos¢ musztry i umiejetnos¢ dziatania w zespole.- organizuje bieg
Komenda Hufca Wrzeszcz-Oliwa

Wielobdj Jungéw: sprawdzane bedg praktyczne umiejetnosci udzielania pomocy przedmedycznej,
precyzyjny rzut kotem ratunkowym, umiejetnos¢ postugiwania sie srodkami wzywania pomocy oraz
sprawnos¢ fizyczna w zakresie przydatnym harcerzowi, cztonkowi druzyny wodnej.Pion wedrowniczy
po zgtoszeniu otrzyma dodatkowe zadanie - niespodzianke- do zrealizowania przed Spartakiada
zwigzane z Wielobojem Jungdéw.

Anatomia morza: wszystko, co zwigzane z morzem i co mozemy chtong¢ wszystkimi zmystami:
wzrokiem, dotykiem, stuchem.... widoki miast portowych, latarnie i znane zaglowce, geografia morza,
flora i fauna, znane postacie, wezty i sploty, budowa jachtu itp.

Wezty: w zaleznosci od pionu - od najbardziej wesotego i zabawowego podejscia do splotéw,
plecionek i szplajséw.

tacznosdé: ré6zne mozliwosci przekazywania informacji na odlegtos¢ - radiotelefon, fgcznica, ale tez i
alfabet Morsa, semafor.

Turniej Nawigatoréw: dla pionu wedrowniczego rozgrywany w dwéch czesciach - praktycznego
wyznaczania pozycji i pracy na mapie, sprawdzenie wiadomosci z zakresu locji morskiej, MPZZM,
oznakowania nawigacyjnego. Dla pionu starszoharcerskiego pomyslany raczej jako mini konkurs, ale
tez i zapoznanie z nawigacja - na tym poziomie bytyby bardzo potrzebne wiadomosci z
terenoznawstwa.

Turniej szant:

e pion wedrowniczy:

o $piewa utozong przez siebie shante rozumiana jako piesh pracy (a wiec co$
podobnego np. do Hiszpanskich Dziewczyn by sie tu nie nadawato). Moze to by¢
shanta fatowa, kabestanowa, kotwiczna, pompowa itp, itd

o $piewa piosenke obrzedowego ogniska

o wykonuje akompaniament (lub jego czes$¢) jednej z prezentowanych przez siebie
piosenek za pomocg stworzonego przez siebie ,instrumentu muzycznego”. Opowiada
o konstrukcji instrumentu, przedstawia réznorakie jego brzmienie.

e pion starszoharcerski

o wykonuje piosenke zeglarska i turystyczna

o bierze udziat w teleturnieju ,,Szansa na sukces” - zestaw piosenek teleturniejowych
reprezentacje otrzymajg po zgtoszeniu

e pion harcerski

o Kazda reprezentacja przygotowuje dwie piosenki: jedng o tematyce
harcerskiej/turystycznej, drugg o tematyce zeglarskiej.

o plas

¢ Oceniane beda nastepujgce aspekty:

o Spiew catego zespotu

o Znajomos¢ utworu (Spiewanie bez tekstu)

W tej koOigdlereqi dapunse vryvsag tegnarkonoisyi udziat opiekuna w sktad - moze on w trakcie
wykonywania utworu akompaniowacé swojej reprezentacji (tylko swojej), ale nie wolno mu
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Spiewac!!!
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