WODNIACY - Vortal harcerzy wodnych

Spartakiada Harcerskich Druzyn Wodnych i Zeglarskich - Wiedci ze $rodowisk

Nadestany przez:

Przestany: : 31.08.2005, 22:10:00

W dniach 22-25 wrzeénia w HOMie w Pucku juz po raz 39 zostanie rozegrana Spartakiada HDWiZ
organizowana przez Zespét Pilota Choraggwi Gdanskiej ZHP. W tym roku Spartakiada zmienia
charakter z regionalnej na otwartg dla wszystkich chetnych druzyn z catej Polski. Zapraszamy do
Pucka!

XXXIX Otwarta Spartakiada Harcerskich Druzyn Wodnych i Zeglarskich
Organizator: Zespét Pilota Chorggwi Gdanskiej ZHP
Termin: 2005.09.22 - 25
Miejsce: Harcerski Osrodek Morski w Pucku
Koszt:

e 15 PLN od osoby, ptatne na miejscu;
¢ suchy prowiant na jeden positek (w czasie biegu harcerskiego)

kwota ta obejmuje zakwaterowanie, realizacje programu, pamigtkowy znaczek
i wyzywienie bez czwartkowej kolacji i prowiantu na bieg.

Ubezpieczenie: reprezentacje winny wykupi¢ ubezpieczenie NNW we wtasnym zakresie; okazanie go
jest wstepnym, niezbednym warunkiem wystartowania w Spartakiadzie

Do udziatu w Spartakiadzie: zapraszamy reprezentacje druzyn:

e wszystkich specjalnosci wodnych,
e ladowych, ktére w swoim programie realizujg elementy wychowania wodnego

Spartakiada bedzie rozgrywana w nastepujacych grupach wiekowych
¢ Pion harcerski: to dzieci urodzone w roku 1993 i mtodsze.
¢ Pion starszoharcerski: to mtodziez urodzona w roku 1990 i mtodsza.
¢ Pion wedrowniczy: to mtodziez urodzona w roku 1986 i mtodsza

Druzyna moze wystawic¢ 1 reprezentacje w kazdym z pionéw wiekowych.

Harcerzy, instruktoréw powyzej rocznika 1986, oraz tych wszystkich, ktérych druzyny nie wystawig
reprezentacji, serdecznie zapraszam do wspdétorganizowania Spartakiady.

Warunkiem startu w Spartakiadzie jest wykonanie nastepujacych zadan:

Kazda druzyna: przygotowuje ciasto wtasnorecznie upieczone. Liczy sie smak, estetyka wykonania i
dekoracji, oryginalnos¢ wypieku, no i nie ukrywamy jego wielkos$¢.... Wykonanie tego zadania nie
wptywa na punktacje danej druzyny na Spartakiadzie - jest jedynie warunkiem wstepnym udziatu w
Spartakiadzie. Druzyna, ktéra upiecze najlepsze ciasto zostanie nagrodzona specjalng nagroda!!! (oj,
dobre ciasta byty w tamtym roku - pamietacie??)

Kazda reprezentacja :
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e Przygotowuje upominek dla sponsora - SAMODZIELNIE wykonang rzecz ( np. obrazek, rzezba,
makrama, maskotka tgczgca w sobie elementy harcerskie i ,wodne” , ktéra zostanie
podarowana sponsorom Spartakiady). Przy wykonaniu nalezy zwréci¢ szczegélng uwage na
estetyke pracy i odpowiednie zabezpieczenie umozliwiajgce bezawaryjny transport.
Upominek nie powinien zawiera¢ trwatego podpisu danej druzyny - gdyz po Spartakiadzie
zostanie przekazany Sponsorom
i ma by¢ dowodem wdziecznosci harcerzy wodniakéw - uczestnikdw Spartakiady a nie dane;j
druzyny!!

Oceniane beda wytacznie prace wykonane samodzielnie (tj. nie kupione); przywiezione prace
nie podlegajg zwrotowi.

e --> zobaczcie turniej piosenki

e Zadanie przeznaczone do wykonania przez odpowiedni pion wiekowy

pion wedrowniczy:

* wykonanie plakatu promujgcego dziatalno$¢ Zespotu Pilota Chorggwi Gdanskiej ZHP
wraz z wymyslonym znaczkiem Zespotu

e opracowanie w formie pisemnej gawedy (nadajacej sie do opowiedzenia na
harcerskim ognisku) z wykorzystaniem aspektu wodnego (praca autorska)

pion starszoharcerski:

e wykonanie plakatu promujgcego Spartakiade
e przygotowanie inscenizacji wybranej przez siebie legendy posiadajgcej aspekt wodny
(legende nalezy przygotowaé w formie pisemnej)

pion harcerski:

¢ wykonanie plakatu dotyczgcego 8 punktu prawa harcerskiego
e przygotowanie i recytacja na gtosy wiersza dotyczgcego zeglowania

e wykonanie plakatu:
o dowolng technikag
o estetyczne
wymiar min. A2 (pion harcerski A3)
przywieziony w odpornym opakowaniu
z tytu kazdej pracy nalezy umiesci¢ numer druzyny

o O o

Zgtoszenia:

e Komenda Choragwi Gdanskiej ZHP
 lub bezposrednio do Pilotki Chorggwi - hm. Weroniki Pyda-Ledwon, tel. 502 504 980 lub 058
346-09-32 e-mail: werapyda@zsl.gda.pl, w terminie do 15 wrzesnia.

Plan spartakiady:
czwartek :
przyjazd uczestnikéw do godziny 20.00odprawa opiekund
w reprezentacji okoto godziny 22.00

zadanie niespodzianka

pigtek,sobota (w zaleznosci od pogody):



mailto:werapyda@zsl.gda.pl
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pion harcerski:

bieg wodny w klasie Optymist
ptywanie na wiostach

gry terenowe

bieg harcerski

anatomia morza

wesoty supetek

turniej piosenki

pion starszoharcerski:

bieg wodny w klasie Puck
ptywanie na wiostach
kajaki

anatomia morza

turniej mtodego nawigatora
bieg harcerski

wielobdj Jungéw

turniej piosenki

wezty

pion wedrowniczy:

bieg wodny w klasie DZ
regaty na precyzje ptywania
ptywanie na wiostach
kajaki

konkurs piosenki
anatomia morza

turniej wiedzy o shancie
bieg harcerski

wielobdj Jungéw

turniej nawigatoréw
wezty, sploty,szplajsy

niedziela :

apel kohczgcy spartakiade i zamykajgcy sezon zeglarski godzina 11.00
wyjazd uczestnikéw

Uwaga: W czasie trwania Spartakiady przewiduje sie rozgrywanie konkurencji niespodzianek.
Wazne uwagi organizacyjne:

e Reprezentacja w pionach: harcerskim i starszoharcerskim liczy 5 startujgcych oséb,
reprezentacja w pionie wedrowniczym liczy 6 os6b

e Sktad reprezentacji jest staty.

e Kazdej druzynie musi towarzyszy¢ przynajmniej jeden petnoletni opiekun. Opiekun nie bierze
udziatu w zadnej konkurencji za wyjatkiem turnieju szant (patrz dalej);

* Reprezentacje liczagce mniej niz 5 (w pionie wedrowniczym 6) startujgcych oséb moga brad
udziat w Spartakiadzie, ale w niektérych konkurencjach wymagajacych udziatu wszystkich 5/6
uczestnikéw bedg klasyfikowane po wszystkich petnych ekipach.

» Reprezentacje pionu starszoharcerskiego i wedrowniczego muszg mie¢ w swoim skfadzie
przynajmniej 1 osobe posiadajgca patent zeglarza jachtowego.
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Reprezentacje nie posiadajgce w swoim skfadzie osoby z patentem bedg dopuszczone do ptywanh z
instruktorem posiadajgcym uprawnienia, ale zostang sklasyfikowane w regatach po wszystkich
ekipach startujgcych samodzielnie.

e Do celdéw punktacyjnych Spartakiady ustata sie nastepujacg waznos¢ rozgrywanych

konkurenciji:
kategoria pion wedrowniczy | pion starszoharcerski Pion harcerski
punktacyjna
| stopieh bieg wodny, turniej bieg wodny, bieg Bieg wodny, bieg
nawigatoréw, bieg harcerski harcerski
harcerski
Il stopien regaty precyzyjne, kajaki, wielobdj Anatomia morza,
kajaki, wielobdj Jungéw, turniej turniej piosenki, gry
Jungdéw, turniej piosenki, anatomia terenowe
piosenki i wiedzy o morza, mtody
shancie, anatomia nawigator
morza
[l stopien wiosta, wezty, zadania|wiosta, wezty, zadania Wesoty supetek,
przedspartakiadowe, | przedspartakiadowe, wezty, zadania
zadania niespodzianki|zadania niespodzianki| przedspartakiadowe,
zadania niespodzianki

e Wszyscy przybyli na spartakiade zobowigzani sa do przestrzegania regulaminu osrodka oraz
postepowania zgodnie z Prawem Harcerskim.

e Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany czesci lub catosci programu w dowolnym
momencie przed lub w trakcie trwania Spartakiady.

e W sprawach spornych badz nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje
Komenda Spartakiady.

Wyjatki z regulaminéw poszczegdlnych konkurencji

Bieg wodny: rozgrywany w klasie Dz (pion wedrowniczy), Puck (pion starszoharcerski) lub Optymist
(pion harcerski); szczegétowy regulamin biegu zostanie podany w czwartek wieczorem na odprawie
opiekundéw. Reprezentacje biorgce udziat w tej konkurencji startujg wytgcznie na sprzecie
udostepnionym przez HOM.

Regaty precyzyjne: polegajg na umiejetnosci precyzyjnego prowadzenia jachtu zaglowego,
doktadnego wykonywania manewrdéw, wazne jest tez zgranie zatogi

Bieg harcerski: sprawdzane bedg wiadomosci mniej lub bardziej podstawowe(w zaleznosci od pionu)
z zakresu technik harcerskich (terenoznawstwo, pionierka, historia harcerstwa, samarytanka,
sygnalizacja, szyfry, symbolika) oraz zeglarstwa, jak réwniez znajomos$¢ musztry i umiejetnosé
dziatania w zespole

Wielobdj Jungéw: sprawdzane bedg praktyczne umiejetnosci udzielania pomocy przedmedycznej,
precyzyjny rzut kotem ratunkowym, umiejetnos¢ postugiwania sie srodkami wzywania pomocy oraz
sprawnos¢ fizyczna w zakresie przydatnym harcerzowi, cztonkowi druzyny wodnej. Pion wedrowniczy
po zgtoszeniu otrzyma dodatkowe zadanie - niespodzianke- do zrealizowania przed Spartakiada
zwigzane z Wielobojem Jungdéw.

Anatomia morza: wszystko, co zwigzane z morzem i co mozemy chtong¢ wszystkimi zmystami:
wzrokiem, dotykiem, stuchem.... widoki miast portowych, latarnie i znane zaglowce, geografia morza,
flora i fauna, znane postacie, wezty i sploty, budowa jachtu itp.
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Wezty: w zaleznosci od pionu - od najbardziej wesotego i zabawowego podejscia do splotéw,
plecionek i szplajséw.

Turniej Nawigatoréw: dla pionu wedrowniczego rozgrywany w dwéch czesciach - praktycznego
wyznaczania pozycji i pracy na mapie, sprawdzenie wiadomosci z zakresu locji morskiej, MPZZM,
oznakowania nawigacyjnego. Dla pionu starszoharcerskiego pomyslany raczej jako mini konkurs, ale
tez i zapoznanie z nawigacja - na tym poziomie bytyby bardzo potrzebne wiadomosci z
terenoznawstwa.

Turniej szant:

pion wedrowniczy:

¢ wykonuje piosenke turystyczng i zeglarska
¢ wykonuje jedng piosenke z osobg prowadzgcg oraz podktadem nieinstrumentalnym

pion starszoharcerski

e wykonuje piosenke zeglarska i turystyczng
e wykona utozong przez siebie piosenke Pilota Chorggwi

pion harcerski
e Kazda reprezentacja przygotowuje dwie piosenki: jedng o tematyce harcerskiej/turystycznej,
druga o tematyce zeglarskiej.
e Recytuje wiersz (patrz zadania przedspartakiadowe)
Oceniane bedg nastepujgce aspekty:
 Spiew catego zespotu
e Znajomos¢ utworu (Spiewanie bez tekstu)

e Ogollne wrazenie wywarte na komisji

W tej konkurencji dopuszcza sie ograniczony udziat opiekuna - moze on w trakcie wykonywania
utworu akompaniowac swojej reprezentacji (tylko swojej), ale nie wolno mu $Spiewac!!!



http://www.tcpdf.org

